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Introduccion

BCOMP

Instructional Web App

=) Iniciar sesion

iBienvenido a la Aplicacion Web de Instruccion BCOMP!

La aplicacién web de instruccion B.COMP es una aplicacion dirigida principalmente a profesores de
FP y formadores internos para crear entornos de aprendizaje basados en el trabajo mas inclusivosy
de apoyo para estudiantes poco cualificados mediante la formacion de habilidades de preparacién

para el trabajo a través del aprendizaje transformador.

Esta aplicacion esta basada en web, lo que significa que se puede utilizar en cualquier dispositivo mévil,
asi como en computadoras portatiles o de escritorio a través del navegador web. Este manual le mostrara

imagenes de la aplicacién cuando se utiliza a través de una computadora portatil.

Este manual esta dedicado a los educadores que deseen utilizar la aplicacidn para sus actividades
educativas. Se explicara brevemente las principales funcionalidades de la aplicacion. Hemos

pretendido que su uso sea lo mas intuitivo posible.

Tenemos muchas esperanzas de que la aplicacién web de instruccién B.COMP le ayude a fomentar

entornos de aprendizaje basados en el trabajo mas inclusivos y de apoyo para sus alumnos.

m Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos 3
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Usando la aplicacion

BCOMP

Instructional Web App

2

iBienvenido a la Aplicacion Web de Instruccion BCOMP!

Registrarse/registrarse
Primero, debe registrarse y crear un perfil. El sistema le pedird que proporcione la siguiente

informacion:

+ Nombre de pila

« Apellido

+ Correo electrénico

+  Contrasefia (2x)

+ Organizacidn (nombre, ciudad y pais)

Después de haber proporcionado esta informacidn, recibird un correo electrdnico. A continuacion, haga
clic en el enlace de confirmacién del correo electrénico.

iFelicitaciones, ha creado exitosamente un perfil de usuario!

Nota: Es posible que el enlace de confirmacion vaya a su carpeta de SPAM. Recomendamos

consultar después del registro.

* Co-funded by the ) . ) o . ) .
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Perfiles de usuario

La aplicacién estd disefiada de manera que tiene dos tipos de perfiles de usuario:

a) Profesores de FP y Formadores In Company.
b) Estudiantes adultos

El usuario principal de la aplicacion es el profesor de FP o formador interno. La aplicacién permite a
este grupo crear perfiles de estudiantes, grupos de usuarios y administrar las entradas de los

estudiantes.

Los estudiantes no tienen que registrarse ni registrarse en la aplicacién. Simplemente pueden
acceder ala aplicaciény a las actividades a través de los enlaces de acceso (cddigo QR o enlace URL)
creados por los profesores de FP/formadores internos de la empresa. Consulte las instrucciones a

continuacion.

% Co-funded by the . " . o . . .
JeT Fomento de la innovacién social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
o)
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Principales funcionalidades

La app cuenta con tres areas principales dentro de las funcionalidades de creacién y administracion:

+ Grupos

Estudiantes
+  Actividades

Perfiles de estudiantes

Crear perfiles de estudiantes

288 L,
]

288 Baod

GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

Mis alumnos

Los profesores de FP/formadores internos deben crear perfiles para los participantes con los que
trabajaran. Clickea en el "Agregar estudiante”Y un formulario le pedird que introduzca su nombre y
apellido (ver mas abajo). Ademas, existe la posibilidad de incluir una observacién, que puede ser una
nota sobre el participante.

Anadir alumno

Nombre:
Apellidos:

Observaciones:

Cerrar

Confirme la creacién enviando el formulario y cerrandolo.

- Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos 6
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GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

Mis alumnos

Mostra| 10 v elementos por pigina

Gr
rupos %

Nombre * llidos Observaciones
oo asignados
jorge Ramirez 4
W BORRAR ALUMNO

T ———
W BORRAR ALUMNO
(EAESTARALUING) (SFVERELCODIGOBEACESODEURIUMNG] £ ReGENERAREL CODIGO DE ACCESO DELALUMNO
pedro ‘martinez

Nombre  Apellidos  Obsevaciones  OrUP Acciones
asignados

Después de agregar un estudiante, sus detalles aparecerdn como en la imagen de arriba. Todos los

perfiles de los estudiantes se pueden editar haciendo clic en el icono a laizquierda del nombre del

estudiante y eligiendo "editar estudiante”.

Ml Erasmus+ Programme
¥ Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
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Grupos

Crear perfiles de grupos
La creacion de grupos funciona de manera idéntica a la creacion de perfiles de estudiantes. Nombra el

grupo como quieras y agrega una descripcion que te ayude a distinguir los diferentes grupos.

B CQMP INSTRUCTIONALWEB APP ~  MICUENTA  SALR
(J
AC,
258 2l
a3 I
288 Biasd
GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

ARadir nuevo grupo

Nombre del grupo:

Descripcion:

Cerrar

Después de hacer clic en "enviar", aparecera el grupo y se le proporcionaran las siguientes opciones:

+  Editar grupo: para cambiar la configuracién del grupo
+ Asignar actividades: asignar tareas a grupos
Nota: las actividades solo se pueden asignar a grupos y no a individuos
+  Asignar estudiantes: agregar estudiantes a un grupo determinado
+ Vista de estudiantes
+ Obtener hoja QR(explicado a continuacién)
+ Obtener lista de acceso(explicado a continuacion)
+  Revisar actividad de grupo
+ Borrar grupo

- Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos 8
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Mostra| 10 v |elementos por pagina Buscar

Nombredel
grupo

Descripcion Estudiantes Acciones

grupol pruebadela 0 _—__
rupo
=0 _— W ELIMINAR GRUPO

grupo2 prueba de app 0

Nombre del
Descripcién Estudiantes Acciones
gupo
Msotrando pagina 1 de 1 Anterior | 1 ‘ Siguiente

Para asignar un estudiante a un grupo, haga clic en la tercera pestafia a la derecha, 'asignar

estudiantes,' y haga clic en el cuadro al lado del nombre del estudiante.

Asignar alumnos

Grupo: grupo 1
« O pedro martinez
« Ojorge Ramirez

« Olaurarivero

Si hace clic en Estudiantes, vera en la lista de estudiantes que este estudiante ha sido agregado al
grupo.

- Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos 9
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Permitir que los estudiantes utilicen la aplicacién

La aplicaciéon esta programada de manera que los educadores de adultos creen los perfiles de los
estudiantes y luego compartan la informacidn de acceso. Hay dos formas en que los estudiantes

pueden acceder a su perfil:

Opcidn A:Al hacer clic en “Obtener lista de acceso”, el sistema crea una lista con los enlaces de acceso para

cada usuario que forma parte de ese grupo en particular.

Se recomienda que los educadores envien el enlace web a los estudiantes por correo electrdnico,
mensaje, etc. Luego, los estudiantes pueden usar este enlace para acceder a su perfil desde su teléfono

o computadora portatil, etc.

Obtener lista de accesos

Nombre del grupo: grupo 1

Estudiante URL de acceso

Cerrar

Opcidn B:Los educadores pueden hacer clic en "Obtener hoja QR". Se crea un archivo PDF con un
codigo QR (y un enlace web) para cada perfil de usuario de este grupo. Este documento se puede

imprimir y entregar a los estudiantes.

Mostra| 10 v elementos por pagina Buscar

Nombredel
grupo

pruebadela
grupol 0
:

grupo2 prueba de app 0

Nombre del
grupo

Descripcién Estudiantes Acciones

Descripcién Estudiantes Acciones

Msotrando pagina 1 de 1 Anterior | 1 ‘ Siguiente

- Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos ] O
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BCOMP

Grupo: grupo 1

Profesor: Aitor de Diego

pedro martinez jorge Ramirez laura rivero

https://app.es.bcomp-project.eu/?aut
ologin_code=0b2d8bcbc856b4debd71 https://app.es.bcomp-project.eu/?aut https://app.es.bcomp-project.eu/?aut
©82d59e963329 ologin_code=0c5a603e5001cf2d7al3 ologin_code=eddeafcdc56cd30f959a
efde112ff79b 42469ed9918d

Los cadigos de acceso también se pueden crear/buscar individualmente para cada estudiante. Haga
clic en "estudiantes” y en el icono a la izquierda del estudiante esta la opcién de ver o incluso

renovar el cédigo de acceso del estudiante.

s,

4+

GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

Mis alumnos

Mostra| 10 v elementos por pigina Buscar

Grupos

Nombre * Apellidos Observaciones Acciones
asignados
B EoTANO 8L 0906 KA : o
jorge Ramirez grupo 1 =
(EAESITARALINNG) (§EVERELEODIGODEACCESOBELALURNG] ¢ ReENERAR £L.CODIGO DE ACCESQ DELALUNING.
taura grupo1
[EMARALUMN [ BEVERELCODIGO DEACCESO DELALUMNO, ¢ w
pedro martinez grupo1
** Co-funded by the ) . ) - ) ) .
* T Fomento de la innovacién social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
E : Emssmusrogrnmn P to No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
e of the European Union royecto No. +1-BE01- -ARL-
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Ver el cddigo de acceso del

alumno

Estudiante: jorge Ramirez

URL de acceso:

https://app.es.bcomp-project.eu/?
autologin_code=0¢5a603e5001cf2d7a13efde112f79b

Haz click en 12 url para copiar el link de acceso

Cédigo QR de acceso

Cerrar

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
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Panel de estudiantes

El panel de estudiantes es la forma en que los estudiantes interactian con la aplicacidn (consulte la
vista de los estudiantes a continuacion). Los estudiantes accederan a la aplicacion a través del codigo
QR o enlace web proporcionado por el educador. Seran enviados directamente a su perfil individual

a través del navegador web de su movil.

Los estudiantes pueden ver sus actividades pendientes y completadas, y pueden realizar las

tareas que se les asignen.

Paso 1: el alumno ingresa el cddigo QR o el enlace web. Conducird a esta pagina:

B ' OMP MIS ACTIVIDADES LOG OUT Estas conectadoicoma: Kiki Murphy
°

Mis actividades

Actividades pendientes Actividades completadas

ciud:ades capitales No tiene actividades completadas

Unién Eu(opea ponsable del uso que pLgeda hacerse de la informacion contenida en ella.

Financiado pOT La Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea a través del programa ERAS- B CQMP
MUS +. Esta publicacion refleja inicamente las opiniones del autor. Y la Comision no se hace res- )

Paso 2: El alumno hace clic en la actividad pendiente y la actividad aparece en la pantalla:

Ciudades Capitales

Relene las palabras que faitan
1. es |a capital de Inglaterra
2 La capital de Espana es

3. es 1a capital de Irianda

- Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos ] 3
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Paso 3: El alumno realiza la actividad y recibe retroalimentacién inmediata:

Ciudades Capitales

Rellene las palabras que faltan

1. lLondres # es la capltal de Inglaterra.
2. La capltal de Espafia es Madrid ¥ .

3. |Dublin ¢ es I capital de Irlanda.

iBien hecho!

o7 3/3

Paso 4: El perfil del alumno muestra que la actividad se completé:

Mis actividades

Actividadgs pendientes Actividades completadas

| Ciudades Capitales

No tienes actividades pendientes

. e e la Comision Europea, a través del programa ERASMUS- B ( :QMP
Fmanc:lac’jo por “ra ta las of - y la Comisién no puede o
la Unién Europea ser responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en el mismo

Erasmus+ Programme
Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680

Co-funded by the Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos ] 4
of the European Union
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Actividades

Creacidn y asignacion de actividades.

Como educador, puedes crear actividades y asignarlas a grupos de estudiantes. Comenzaremos viendo
cémo crear actividades.

Creacion de actividad

Estos son los tipos de actividades que se pueden crear:

+ Arrastrar texto-Cree actividades de arrastrar y soltar basadas en texto.

+marca las palabras-Cree actividades donde los beneficiarios resalten palabras.

+ Arrastrar y soltar-Crea actividades de arrastrar y soltar con imagenes.

+  Emparejamiento de imagenes-Juego de emparejar imagenes de arrastrar y soltar.

+  Preguntas de verdadero/falso-Crea preguntas de verdadero/falso.

+ Conjunto de eleccién Unica-Crea preguntas con una respuesta correcta.

+  Opcién multiple-Cree preguntas flexibles de opcidon mdltiple.

+ Resumen-Crear actividades con una lista de declaraciones.

+  Conjunto de preguntas (cuestionario)—Crear una lista de preguntas combinando
libremente los tipos anteriores (verdadero/falso, opcidn Unica, opcién multiple)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme Fomento de la innovacién social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
of the European Union Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
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Formularios de actividad y muestras.

La siguiente tabla proporciona una captura de pantalla de los formularios para crear estas actividades

(columna izquierda) y la vista de una actividad de muestra en un dispositivo mévil (columna derecha).

Formulario para crear la actividad. Vista de actividad de muestra en un dispositivo

movil

Arrastra las palabras

< IR ATRAS
< i awnds
Afadir nueva actividad ~ VOWVER A LA USTA DE ACTIVIDADES
I ir | F ar y Reemy Al
Arrastrar las palabras 2 G ;
arrastrar las palabras ESULTADOS. DIAR
>
o Arrastrar las palabras 3 Arrastra las palabras a las cajas correctas
" El contenido de HSP se pusde editar uliizando un o navegadar
Titulo ™ Metadats El contenido de H5P es Interacivo

tilizado para busquedas, Informes

Descripcién de la tarea *

Arrastra las palabras a las cajas correctas
*
Texto

i Instrucciones importantes H0ear

« Las palabras que se podrén arrastrar se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra
/frase correcta.

Arrastrar y soltar

Paso 1 - Titulo e imagenes

2 Arrastrar y soltar 4

g Contenido de Ejemplo: Arrastrar y soltar)
Titulo* Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor _—

-
Pais Paso 2 -~ <
'o' Configuracién G Tarea ' - >

Imagen de fondo

Opcional. Selecciona una imagen para usar como fondo p

s tarea de ar

+ Afadir

Tamafio de la tarea *

Especifica las dimensiones (en px) del 4rea de juego o e Cucorter  Ourge o

!
f

Sau Cremy

620 x 310

RAC Co-funded by the
E : Emssmusrogrnmn P to No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
e of the European Union royecto No. +1-BE01- -ARL-




BCOMP

MANUAL de la aplicacion web instructiva

Paso 2: descripcion de la tarea

©: Arrastrar y soltar “

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor

O Configuracién DE a;ea
Tarea®
® 1 ()

\za colocando tu
s, pon los eleme
mente, edita otra

acion.
y m,
las zonas de coloc

nas de colocacién apropladas.
on y marca las respuestas correctas.

Comience colocando zonas de caida.
Coloque elementos desplegables y marque las zonas de

caida apropiadas.
Edite zonas de caida y marque las respuestas correctas.

marca las palabras
«o- Sefialar las palabras Fa

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, Informes e Informacion de derechos de autor

Descripcién de la tarea *

Describe como deberia resolver la tarea el usuario.

clic en todos los verbos d ente texto.

Campo de texto *

3 X Ocult;

i Instrucciones importantes E—
» Las palabras marcadas se agregan con un asterisco (¥).

* Pueden afiadirse asteriscos dentro de las palabras marcadas aafiadiendo otro asterisco,

*palabracorrecta*** => palabracorrecta*.

Ejemplo: Las palabras correctas se marcan asi: *palabracorrecta*, un asterisco se marca asi:
*palabracorrecta***,

< matrss

 VOLVER A LA UISTA DE ACTIVIDADES

sefalar las palabras RESULTADOS eoires

Las palabras comectas se marcan asi: palabracorrecta, un aslerisco se marca asi: palabracorrecta®

© Comprobar

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680

Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
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Rellenar los espacios en blanco

~

=1 Rellenar los espacios en blanco {4

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor

Descripcién de la tarea *

Una guia que le dice al usuario como hacer esta tarea

Rellenar con las palabras que faltan

Blogues de texto *

Linea de texto Qo

v

. % Ocult:
i Instrucciones importantes cotes
o Se afaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detrés de la palabra/frase
correcta.
o Las respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).
o Puedes agregar un texto de ayuda, colocando dos puntos () delante del texto.

Ejemplo:  El contenido H5P puede editarse usando un *navegador/navegador web:Algo

que usas todos los dias*.

< IRATRAS

— VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES.
rellenar espacios RESULTADOS EDITAR

Rellenar con las palabras que faltan

El contenido H5P puede editarse usando un| navegador web @ |

Emparejamiento de imagenes

@ Empareja las imagenes o

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

Descripcién de la tarea *

Una guia que indica al usuario cémo resolver esta tarea

Arrastre las imagenes de la izquierda para emparejarlas con las imagenes correspondientes de la derecl

Tarjetas *
Card B Imagen*
2. Card (] + Afadir

+ ARADIR CARD Texto alternativo para Imagen *

Describe lo que se ve en la foto. El texto se lee mediante las herramientas de
conversion de texto a voz que necesitan los usuarios con discapacidad visual

Imagen coincidente

Una imagen opcional para emparejar en lugar de utilizar dos tarjetas con la misma
Imagen

4+ Afadir

< maikis

~ VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES

par de imagenes FRESULTADOS OITAR

Drag images from the left to match them with corresponding images on the right

=y

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680

Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
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Opcion multiple

Aiiadir nueva actividad
Eleccién multiple v (@ Copiar [ Pegar y Reemplazar s
~ VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES
i= Elecci6n maltiple o
Titulo*  Metadata eleccion multiple RESULTADOS EDITAR
Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor de que color es el cielo?
O azul
O verde
L
Pregunta *
Opciones disponibles *
~ Opcién o
Texto*
O Correcto
» Pistas y retroalimentacién
Co-funded by the . . ) . . ) .
Erasmus+ Programme Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos
of the European Union Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680
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Resumen

= Resumen

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor

Texto de introduccién *

Se mostrara encima de la tarea de resumen

Elige la oracién correcta.

Resumen * Textual  Por defecto
~ Conjunto de oraciones (%]

Lista de oraciones para el resumen: la primera es la correcta. *

Oracién [}

Oracién (]

(T

 VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES

resumen RESULTADOS MR

Elige la oracion correcta.

el mares azul

el mar parece azul pero en realidad nolo es

v Progres: 0

Verdadero/Falso Pregunta/Declaracion

~

/x Pregunta verdadero/falso 4

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor

Pregunta*

Respuesta correcta *

® verdadero O Falso

» Configuracion del comportamiento

» Pardmetros y textos

Acciones

Crear

< iRATRAS

— VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES

verdadero falso RESULTADOS EDITAR
el mar es azul?
0 Verdadero O Falso
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Conjunto de eleccion unica-varias preguntas de opcién Unica

seguidas

= = B i ® Pe Reempl.
Cuestionario de eleccién tnica v Goploy 3] Regony Bhemplenec

= Cuestionario de eleccién Gnica e

Titulo*  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

Lista de preguntas *

Textual Por defecto
i -~
¥ Pregunta y alternativas N .
< marmds
Pregu nta i ~ VOLVER A LA LISTA DE ACTIVIDADES
eleccion unica | RESUITATGS tomR
Alternativas - la primera alternativa es la correcta. *
. A )
Alternativa o .
—7 212
Conjunto de pr tas (cuestionario)-combinar varias preguntas
@ Conjunto de preguntas e
Titulo*  Metadata
Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor
» Introduccién al cuestionario
Imagen de fondo
Una imagen de fondo opcional para el Conjunto de preguntas. T
< Afadir  VOLVER A L LSTA DEACTIVIADES
- *
Indicador del progreso juego de preguntas RESULTADOS IR

Estilo del Indicador del progreso para el Conjunto de preguntas.

Puntos v

Porcentaje para aprobar *

Porcentaje de la puntuacin total requerido para pasar el examen

50

Preguntas *

1. Loading... [x]
Biblioteca para esta pregunta
+ ANADIR PREGUNTA

Textual Por defecto

Tipo de pregunta *

Amastra las palabras a las cajas correctas
El contenico de HSP se puede ecitar uliizanco un [AVEgader V&
El contenica de H5P es [iitSfaciiG ¥

Retroalimentacion

interactivo Correcto!

—; 2/2

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union Proyecto No. 2021-1-BE01-KA220-ADU-000033680

Fomento de la innovacion social y el emprendimiento en contextos interculturales e interreligiosos

21




BCOMP
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Ajustes adicionales
Los formularios que se muestran en la seccién anterior muestran la informaciéon mas importante
requerida para crear una actividad. Hay dos configuraciones adicionales principales para cada

actividad:

a) Retroalimentacidn que reciben los usuarios al aplicar las actividades y

b) los entornos de comportamiento

Algunas actividades contienen configuraciones adicionales que se pueden ajustar. Se explican en la

configuracién de actividad de la aplicacion.

a) Comentarios
El sistema le permite ajustar la calificacién de los resultados para cada respuesta. Esto puede resultar

especialmente util si utiliza un conjunto de preguntas (cuestionario) con varias preguntas.
¥ Retroalimentacién Global

Definir retroalimentacién personalizada para cualquier rango de puntuacién

Haz clic en el botén "Agregar rango" para agregar tantos rangos como necesites. Ejemplo: 0-20% puntuacion
mala, 21-91% puntuacion media, 91-100% puntuacion excelente!

Rango del Puntuacién Retroalimentacién para rango de puntuacién definido

0% - 25% Resultado pobre (%]
26% - 50% Necesita mejorar (%]
51"% - 75% Buén trabajo (%]
76% - 100% | Excelente trabajol (x)

ANADIR RANGO Distribuir Uniformemente
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MANUAL de la aplicacion web instructiva
a) Entornos
conductuales

Es posible

a) habilitar o deshabilitar la opcion de reintento y actividad o
b) mostrar/no mostrar la solucién o

c) proporcionar retroalimentacion instantanea.

~ Configuracién para los botones "Comprobar", "Mostrar soluciéon” e "Intentar de nuevo"

Mostrar botones "Comprobar™

Esta opcién determina si se mostrara un botén para "Comprobar” en todas las preguntas.

Anular el botén "Mostrar Solucién”

Esta opcién determina si el botén "Mostrar solucion” se muestra en todas las preguntas, se desactiva para todas, o se

configura para cada pregunta individualmente.

Habilitado v

Anular botén "Intentar de nuevo”

Esta opcién determina si el botén "Intentar de nuevo"” se muestra para todas las preguntas, se desactiva para todas o

se configura para cada pregunta individualmente.

Habilitado ~

Nota: ignore la seccién "Anulaciones y traducciones de texto".
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Asignacion de actividad

Los educadores pueden asignar actividades a grupos haciendo clic en “Grupos" y luego, "asignar actividades.”

288 L),
53

288 Baod

GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

Mostra| 10 v |elementos por pagina Buscar
Nombre del ,
*  Descripcién Estudiantes Acciones
grupo
pruebadela FEDITARGRUPO | e ASIGNARACTIVOADES &5 ASIGNARALUMNOS @ VER LISTADEALUMNGS.
grupo 1 3

A continuacién, haga clic en la casilla junto a la actividad que se asignara y presione 'Guardar tarea.”

Asignar actividades

Grupo: grupo 1
« Ojuego de preguntas
o O par deimagenes
« O amastrar las palabras
« Oeleccién miittiple
o Oeleccion unica
o Ojuego de preguntas

« O verdadero falso

« O rettenar espacios

o Oresumen

« O sefialar las palabras

Luego, los estudiantes pueden acceder a la actividad o actividades asignadas a través del cddigo

QR o enlace web, como se describié anteriormente.
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Seguimiento de actividad

Los resultados de la actividad podran ser vistos por el educador en el apartado de actividades

GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

Todas las actividades ANADIR NUEVA ACTIVIDAD

haciendo clic en “Resultados”de |a actividad de eleccidn.

Buscar
Tipo de Ultima .
Titulo PO = Autor Tags - e D Resultados Editar
contenido modificacién ~
sefalar las palabras Sefialar las palabras Aitor de Diego — 2024/03/15 42 Resultados Editar
resumen Resumen Aitor de Diego . 2024/03/15 41 Resultados Editar
rellenar espacios Rellenar los Aitor de Diego = 2024/03/15 40 Resultados Editar
espacios en blanco
verdadero falso Pregunta Aitor de Diego s 2024/03/15 39 Resultados Editar

verdadero/falso

Los resultados se pueden ver a continuacion:

228 2\,
43 I
GRUPOS ESTUDIANTES ACTIVIDADES
ACTIVIDADES
< IRATRAS
Resultados para "sefialar las palabras” VER EDITAR
Usuario Nota Nota maxima Abierto Finalizado - Tiempo invertido

Tenga en cuenta: para los fines de este manual, solo se cred un perfil de estudiante y se
disefiaron 2 actividades, por lo que las capturas de pantalla muestran como se vera la

aplicacion con esta cantidad de perfiles y actividades de estudiantes.
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